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Como todos sabréis Oculus aun sigue siendo dificil de
configurar para la mayoria de simuladores ya que son
incompatibles con el modo directo de la gafas, por ello traigo
una pequefia guia de configuracién con los pasos que deberéis
seguir si no conseguis hacer funcionar vuestras Oculus DK2 con
varios simuladores ya que hay muy poca informacién al
respecto.

Hemos elegido estos juegos a configurar porque son los que
mas estan a la orden del dia en cuanto a plugin y mejoras por parte de Oculus, ademas que la
experiencia jugable es realmente buena.

Otra caracteristica que tienen en comun es que son compatibles con SIMVIBE (sistema de
vibracion) y con X-SIM (Simuladores de movimiento) lo que eleva su realismo aun mas si cabe,
permitiéndonos viajar a otra dimensién donde las sensaciones se vuelven protagonistas.

Si os interesa afiadir mas realismo con sistema de vibracion os invito a que echéis un vistazo
en mi web: http://www.simracingcoach.com/sistema-de-vibracion/

Solo nos queda deciros que disfrutéis con esta guia que con tanto esmero hemos estado
completando.

Carlos Casas y Mario Martinez
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VERSIONES COMPATIBLES

Aqui nos encontramos ante un dilema, que versién de Oculus usar, si nos ceiiimos a las
ultimas actualizaciones de Oculus por ejemplo la V.0.7.0.0 y 0.8.0.0 nos daremos cuenta que
se ha eliminado el modo extendido, por lo que nos quedaremos sin soporte para la mayoria de
juegos de simulacion, el Unico que es compatible con la ultima versidn es Project Cars, por lo
qgue aconsejo instalar la V.0.6.0.1 ya que es la versiéon mads estable y con la que funcionan casi
todos los simuladores. Si queremos también disfrutar de Project Cars con nuestras Oculus no
tendremos mas remedio que actualizar o buscar alternativas como una particion de disco en la
gue tengamos dos versiones de Oculus distintas.

DESCARGAR DRIVERS OCULUS

Aqui os he subido varias versiones de Oculus para que uséis las que necesitéis, en cada
juego hay un apartado en la que recomendamos la versidn que mejor nos ha ido a nosotros.

v.0.4.0.1

https://mega.nz/#!sZNkwBZal- 9PugwZSyso YH3oBwKEzIfKCohkYGCelgDxNfep6A

Vv.0.5.0.1

https://mega.nz/#\WEMHgCTB!605h4x9AMpKOsEWVF|YxVXtDyoo-BER7WYXxHWJLP40Os

V.0.6.0.1

https://mega.nz/#'BYcwEapT!7W_YYONmMDOaAxXL1Ahvsql4dHgF28Zrr4iSEs60PFExtQ

Vv.0.7.0.0

https://mega.nz/#! ANdCnY4A!lyHo-TqS3TCFa2Mw8RCw-gj1aFDSRJRHiVb0oQpGdpoE

v.0.8.0.0

https://mega.nz/#EAcDyA|Y!X2ah9FH LCvPbANvctnhmflOFzgbdVJJVELJLsAb1s8

USAR WINDOWS 7 SP1 PARA EVITAR PROBLEMAS DE DRIVERS Y CONFIGURACION

Se necesita este parche para Windows 7

AJUSTAR FISICAMENTE LA DISTANCIA DE LAS LENTES

Con una moneda, mover los ajustes laterales de las gafas Oculus para que las lentes queden lo mas
separadas de nuestros ojos.

OTRAS DEMOS Y JUEGOS
Registrarse en la web para poder descargarlas.

https://share.oculus.com

CONFIGURAR OCULUS DK2 EN WIN 10

http://www.realovirtual.com/es/foro/topic/7801/configuracion-oculus-dk2-windows-10
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GUIA GENERAL DE CONEXION

Lo primero que tenéis que tener en cuenta es que depende que monitor tengais usaremos
una configuracién u otra.

Sl usais TV...

Si usais televisores (como en mi caso) deberéis conectar el cable HDMI de las Oculus en
vuestra tarjeta grafica, y el monitor TV conectarlo también a la tarjeta grafica, si tenéis 2 HDMI
en vuestra tarjeta grafica no tendréis problemas, pero si solo tenéis uno, podéis comprar un
convertidor HDMI-DVI como este:

Sl usais monitor de PC...

Es algo mas sencillo pues el monitor estara ya conectado al PC mediante VGA, y el HDMI de
las Oculus las conectaremos a nuestra tarjeta grafica.

Nota: Antes de conectar por USB las Oculus y la cdmara dk2, instalar el runtime.

Si no tenemos un monitor que soporte 1920 x 1080 de resolucidn podria darnos problemas
algunos juegos como Assetto Corsa.

CONFIGURACION OCULUS

Basicamente tendremos que descargar alguna versiéon de los drivers de Oculus que he
dejado en la primera pégina e instalarlo, nos pedira reiniciar el sistemas, le decimos que si.

Sl nos deja instalar o nos da algun tipo de error, seguramente no tengamos instalados el SP1
de Windows7, nos falte algun driver o no tengamos actualizada la tarjeta grafica.

Una vez reiniciado el pc, conectar primero el USB de las Oculus y luego el de la cdmara.
Aparecera un icono en la barra de tareas.
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Tenemos que ejecutar el Oculus Config Utility, y en Tools, Rift display mode, elegiremos
“Extend Desktop to the HMD” De momento esta es la configuracién mas compatible con la
mayoria de juegos hasta la llegada de las Oculus CV1 o el recompilado de esos simuladores.

SolidWorks 2014
Device x4 Edition
Paartosmeend

o o i =
Oculus Rift DK2 Attached, No Trackef

Eye Cups Display Mode

Direct HMD Access from Apps

4
Eye Relief in ?J out ) Direct Display mode allows the Oculus Rift to be accessed directly by applications without
4 becoming a part of the Windows desktop, through the Oculus display driver. This reduces
latency and simplifies use of the HMD. (Currently only supported under Windows.)
i User 1 I © Extend Desktop to the HMD I
Mario B‘ZJE The Oculus Rift will be a part of the desktop. User; may need to manually orient the display
== to be horizontal before running any games. Use this mode if you experience problems with
the Oculus display driver.
Gender
Player Height Metric V| DK1 Legacy App Support

" Ady| Enable this option to use a DK1 with applications built with the Oculus SDK v0.3 or earlier.
Disable this option for v0.4+ applications. (NOTE: This will force the DK1 into Extended Mode,
but have no effect on a DK2.)

Show Demo Scene |V| Rift Saver

Enable this option to turn off the HMD screen after a specified time of S
inactivity. This reduces burn in on the display. (Only supported in direct 10 |5 Minutes
mode.)

FluidSIM CYPE 2014 ,
Tool  Neumsticad..  (Castellano)

En configuracion avanzada configuraremos nuestra distancia interpupilar para una mejor
experiencia.

Eye To Neck Distance
Horizontal 80,5mm % Vertical 75,0

Eye Posttion For The Current Device
Eyo Relief

7 Enable Personaized Rendering For This Eye P

Reset Tracking Center

Show Demo Scene

Si queréis mas informacidn acerca de las Oculus podéis visitar este enlace de Realovirtual.com

http://www.realovirtual.com/es/articulos/12/analisis-del-oculus-rift-dk2/1/introduccion

Guia de configuracion Oculus RIFT DK2 Carlos Casas y Mario Martinez


http://www.realovirtual.com/es/articulos/12/analisis-del-oculus-rift-dk2/1/introduccion

AJUSTAR RESOLUCION

Hasta aqui la mayoria de la gente no suele tener demasiados problemas, pero en el
apartado de configuraciones de la resolucion en Windows la cosa se complica y es donde
debemos de prestar mas atencidn.

1-Abrimos resolucién de pantalla desde Windows, las Oculus estan conectadas pero apagadas,
nos aparecerd una pantalla que es la de nuestro monitor.

Q - 'r « Pantalla » Resolucién de pantalla usmren &l Panel de cor

Identificar

Pantalla: 1. Pantalla de equipo portatil v

Resolucion: I1920 x 1080 (recomendado) v]

Orientacién: Horizontal v

Configuracién avanzada

Conectarse a un proyector (o presione la &§ tecla y puntee en P)
Aumentar o reducir el tamafio del texto y de otros elementos

£Qué configuracién de pantalla debo elegir?

Aceptar Aplicar

2-Ahora encendemos las Oculus y nos saldra una nuevas pantalla, es importante que las
Oculus aparezcan como segunda pantalla (n22)

Cambiar apariencia de las pantallas

Lol

Pantalla: iZlet DK2 ‘]

1. Pantalla de equipo portatil
Resolucion: PTG

Orientacion: [Vettical v]

Varias pantallas: [Extender estas pantallas v]

[] Convertir esta pantalla en la principal Configuracién avanzada

Canertarce a n nravectar (a nrecinne 1a 2¥ torla v nuntes en DY

Guia de configuracion Oculus RIFT DK2 ece Carlos Casas y Mario Martinez



Si no estuviera configurada como
segunda pantalla deberiamos cambiar
el orden arrastrando y manteniendo el
dibujo de la pantalla con el ratéon vy
llevandola al segundo lugar como se
aprecia en la imagen:

Pantalla: I 1. Pantalla de equipo portatil v I

Resolucién: 1920 x 1080 (recomendado) v |

Orientacion: [Vertical v]

Varias pantallas: [Extender estas pantallas V]

I Convertir esta pantalla en la principal I

Conectarse a un nrovector (o nrecione la 8% tecla v nuntes

Dantallas [') Rif+ DD -]

Otro posible problema que podriamos encontrar es
si al encender las Oculus desaparece la imagen de
nuestro monitor o nuestros iconos y solo se ven en
la pantalla de las Oculus, para solucionarlo
elegiremos el monitor de nuestro PC vy
seleccionaremos la casilla de convertir esta pantalla
en principal

3- Ahora una parte muy importante es la resolucion, deberemos hacer coincidir la resolucion
de nuestro monitor y la orientacidn de la pantalla con las de las Oculus.

Primero seleccionamos la pantalla n22 (Oculus) y elegimos estas opciones:

Pantalla: |2, Rift D2

Resolucian: 1920 = 1080 (recomendado) -

Crientacian: Vertical

Warias pantallas:§| | Extender estas pantallas -

Guia de configuracion Oculus RIFT DK2
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4-En la resolucidn deberéis de poner la de vuestro monitor, en mi caso son 1920 x 1080, y en
orientacién se suele poner vertical en la pantalla n22 y en la pantalla n21 debera estar como
horizontal, y ya por ultimo elegimos Extender estas pantallas.

La idea es que queden las dos pantallas alineadas:

TR

Lo interesante de estas configuraciones hasta ahora es que son vdélidas para configurar
cualquier juego de PC que no tenga soporte con el modo directo.

g

Ahora veamos la configuracion especifica para cada uno de los juegos:
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" CONFIGURACION JUEGOS

ASETTO CORSA

Es sin duda uno de los mejores simuladores, un equilibrio
perfecto entre buenos gréficos, simulacién y realismo, seguro
gue muchos estais deseando de probarlo en vuestras Oculus.

Como contra diré que es la configuracion mas dificil de
esta guia, aun asi siguiendo mis pasos y si cumplis los
requisitos os deberia de funcionar.

A favor os diré que si nos funciona este juego los
demas son pan comido.

AETETTY )

0 é¢Qué version necesito?

Podremos usar desde la versién 0.4. hasta la 0.6.0.1, de momento no se soportan versiones
superiores ya que este juego funciona solo en modo extendido.

Configuracion

Nota: Antes de que os volvdis locos configurando (a mi me ha pasado) asegurarse de que
vuestro TV o monitor tiene1920 x 1080 de resolucién, ya que o sino no os va a funcionar las
Oculus en este juego. Esto es debido a que las gafas usan esta resolucidn y lo que se hace es
poner en el monitor el juego a esta resolucion y luego mediante un comando de teclas lo
pasamos a las Oculus, por ello es importante tener esa resolucién o si no mejor no molestarse.

En los siguientes juegos tratados no tendremos este problema.

Lo primero que haremos serd asegurarnos que tenemos la resolucidn de pantalla de esta
manera (explicado anteriormente)

Puede darse el caso de que no os deje poner las Oculus con el numero “2” en principio no
pasaria nada.
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Cambiar apariencia de las pantallas

La pantalla de la Oculus debera
estar en el segundo lugar y en

modo vertical. Veces ocurre que

no funciona con esta

ot T —- configuracién, lo veremos mas
" 1. Pantalla de equipo portatil

Resoldcige: _—M& adelante en algunos juegos.

Orientacién:

Varias pantallas: [Extender estas pantallas V]

[] Convertir esta pantalla en Ia principal Configuracién avanzada

Canertarce 2 un nrovectnr (a nrecinne 1z 88 terla v nuntee en DY

Tools Help

Device

Lo segundo serd asegurarnos de que estan bien conectadas las

Oculus y esta ejecutado el Oculus Configuration. (Imagen) ‘
Oculus Rift DK2 Attached, No Tracker Attached

En principio asi me ha funcionado a mi, pero hay gente que no le | &= s [a
vale esta configuracién, si mas adelante veis que no se ve el juego | eereier - {] o @ ]
por las gafas, probad a cambiar las ventanas de sitio.

User

Mario B[:]

Gender Unspedified B

Player Height [7] Metric 16" 1" =
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Ahora tenemos que realizar un ajuste importante para que se vea todo de forma correcta:

Nos dirigimos a la carpeta Mis documentos \ Assetto Corsa \ cfg \ video.ini, abrimos el archivo
video.ini con el bloc de notas y cambiamos los parametros del principio para que quede asi:

[VIDEO]

FULLSCREEN=0
ANISOTROPIC=0
AASAMPLES=1

VSYNC=1

AAQUALTITY=0
SHADOW_MAP_SIZE=2048
DISABLE_LEGACY_HDR=1
FPS_CAP=0
WIDTH=1920
HEIGHT=1080
INDEX=87
REFRESH=60

—_ - m———

[CAMERA]
MODE=0CULUS

[EFFECTS]

MOTION_BLUR=0

FXAA=D |

SMOKE=3
RENDER_SMOKE_IN_MIRROR=1

lrnecwao

Una vez hecho esto, guardamos el documento.

Ahora encendemos las Oculus, asegurandonos de que estd el piloto azul de las gafas y el de la
camara también encendidos, si no es que algo habéis hecho mal.

Después ejecutamos el juego y nos dirigimos a “Ajustes” y en la pestafia “Pantalla” elegimos
“Oculus Rift” La resolucion la dejamos como nos aparece, si luego vemos que se ve mal o no va
podemos modificarla y probar a 1920 x 1080.

Nota: Es muy importante que al elegir la resolucién nos fijemos que esté el refresco de
pantalla (Hz) lo mas alto posible, es decir, elegimos la resolucién y cuanto mas Hz mejor ira.
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A% Assetto Corsa Launcher ‘,,‘E ,‘,E @

Pantalla Efectos View Reflejos

V Vv
"ASSETTO CORSA

Recomendamos que compruebes el panel de control de tu tarjeta grafica y ajustes
todas las opciones de anti-aliasing y filtro anisotrépico a cero o a 'usar la
configuracién de la aplicacién” para mejor rendimiento en Assetto Corsa. Usa
solamente las opciones del propio juego.

1680 x 1050 @ 59Hz Vv Resoluci6n de pantalla
Modo de renderizado
Pantalla completa
Sincronizaci6n vertical
] Framerate limit
opciones grficas, sonido,

configuracién general Filtro anisotrépico

Anti-Aliasing

Tenemos que tener en esta pestafia activada la sincronizacidn vertical y es aconsejable
desactivar el antialising.

Ahora ya nos vamos a la seccion “Pilotar” y elegimos coche y circuito y jcuidado! Antes de
darle a “Start” le damos al botén de encendido de las Oculus, si lo hacemos después no nos
funcionaran las Oculus, importante que sea siempre justo antes de empezar la carrera.

Una vez hemos encendido las gafas y le hayamos dado a Start, veremos que la carrera empieza
pero se ve en el monitor dividida la imagen y que se mueve al mover las Oculus, pero en la
pantalla de las Oculus no hay ninguna imagen:

Guia de configuracion Oculus RIFT DK2
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Para poder usar las Oculus lo que tenemos que hacer es cambiar la pantalla con una

combinacion de teclas muy sencilla, pulsamos a la vez la techa WINDOWS + SHIFT + FLECHA
DERECHA.

[
g.. + [ﬂ‘ Shift | + Y

Automdticamente se cambiara la imagen a las Oculus y nos veremos dentro de la carrera, para
posicionarnos dentro del coche tenemos que pulsar Ctrl + Esc asi si nos movemos de sitio y
perdemos la vision pulsando esta combinacién apareceremos justo dentro del coche.

Para salir del juego sin que se quede pillado por las Oculus, pulsaremos Esc y una vez que
salgamos apagamos las Oculus.

Recentrar imagen OCULUS

CTRL + SPACE

. Consejos y trucos

Si no funciona...

Ante todo mantener la calma, no es problema de las Oculus, este juego es el mas
complicado de configurar de los simuladores y esperamos que pronto hagan un parche que
nos permita la opcién mono directo como si tiene Project Cars.

La mayoria de problemas se solucionan con la resolucion de pantalla, probar otras
configuraciones, por ejemplo poniendo la pantalla de las Oculus en primer lugar, pero siempre
es muy importante que las dos pantallas este a 1920x1080 y estén bien alineadas.

Si vemos que con las Oculus al girar la cabeza se ve como ralentizado o causa mareos,
asegurarse que en las opciones de juego hay seleccionado al menos 60Hzy podemos también
bajar un poco las opciones gréficas para ganar rendimiento.

Guia de configuracion Oculus RIFT DK2 Carlos Casas y Mario Martinez

14



Evitar que se corte la carrera a mitad con las Oculus

Ahora tenemos que hacer un ajuste para evitar que con las Oculus después de 3 minutos
jugando se corte la carrera y aparezca el logo de Assetto corsa:

Para ello vamos a la carpeta de instalacidn de Assetto corsa \ System\cfg\ y hay que modificar
el archivo vr.ini, donde pone IS DEMO MODE cambiamos el “1” por un”0”

De esta manera ya no se nos cortara mas la carrera.

‘/’/ {_/
ASSETTO CORSA

www.assettocorsa.net

Sweet FX mejora la calidad de tus simuladores

Os traigo también un magnifico plugin que mejora sustancialmente los graficos mejorando
la iluminacién de iRacing y Assetto corsa jugando con las Oculus. Decir que el cambio es
notable y los objetos en la lejania se ven algo mas nitidos.

Agradecer el aporte a Carlos Casas y Victor Nandez que siempre estd atento ante cualquier
mejora.

Para instalarlo es muy fécil, vamos a la carpeta de cualquiera de los dos juegos y extraemos la
carpeta correspondiente que os dejo aqui:

Sweet FX para Assetto Corsa.rar 1.4 MB
https://mega.nz/#NUV03Aaa!SFHItB1OZRBUFYqg6WRyma8NkexYzr5inohiwboLTsOM

-En la descarga que os dejo de Assetto corsa veréis que aparecen dos carpetas:

Guia de configuracion Oculus RIFT DK2 Carlos Casas y Mario Martinez
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| pp_OFF
PP La que pone pp_ON es la que tenemos que copiar en el directorio

L opp_ON , . . .
raiz de Assetto Corsa, si queremos desactivar el plugin pues
afiadiremos al directorio raiz la carpeta pp_OFF
Mombre
L. sweetfx
%] d3d11.dll Deberemos de colocar estos archivos que van dentro de pp_ON, a la
o | efx carpeta raiz de Assetto corsa.

|| SweetFX_preset

Os dejo algunas capturas para que veais la calidad que ofrece este plugin:

iiDisfrutarlo!!
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Este simulador lo que nos aporta frente a los demds es un realismo grafico impresionante
nunca visto hasta la fecha en ningun simulador, ademas si disponemos de un buen equipo ird
todo como la seda.

Con las ultimas actualizaciones de Project CARS por fin ya disponemos del modo directo en
Oculus DK2.

o ¢Qué version necesito?

Lamentablemente estamos obligados a usar la version 0.8.0.1, lo que nos ocasiona el
problema de que no podemos usar el modo extendido para otros juegos, una solucidn seria
hacer una particidn y tener dos versiones distintas de Oculus.

Configuracion

—>MODO DIRECTO:
Tenemos que actualizar a la versién 0.8.0.1 en las Oculus.

Es el método mas sencillo de configurar, tenemos que poner en las opciones de Oculus igual
que aparece en la imagen

© Rift Display Made ot

Display Mode
E Direct HMD Access from Apps

Direct Display mode allows the Oculus Rift to be accessed directly by applications without
| becoming a part of the Windows desktop, through the Oculus display driver. This reduces
[ latency and simplifies use of the HMD. (Currently only supported under Windows.)

Extend Desktop to the HMD

The Oculus Rift will be a part of the desktop. Users may need to manually orient the display
to be horizontal before running any games. Use this mode if you experience problems with
the Oculus display driver,

Guia de configuracion Oculus RIFT DK2 Carlos Casas y Mario Martinez
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Ahora con las gafas encendidas ejecutamos el juego y directamente nos aparecerd el menu en
las Oculus listo para jugar.

Recentrar imagen OCULUS

MENU — RESET VR

—>MODO EXTENDIDO:

Es mas dificil de configurar y sélo recomendable si no te funciona en modo directo o si tienes
una version inferior a la 0.8.0.1.

Lo primero asegurarnos de que estan bien conectadas las Oculus y estd ejecutado los drivers
de Oculus:

File Tools Help

Device

@ Rift Display Mode |y

Display Mode
) Direct HMD Access from Apps

‘ Direct Display mode allows the Oculus Rift to be accessed directy by applications without
becoming a part of the Windows desktop, through the Oculus display driver. This reduces
latency and simplifies use of the HMD. (Currently only supported under Windows.)

Extend Desktop to the HMD

Oculus Rift DK2 Attached, No Tracker Attached
Eye Cups A B

EyeRelef in || out The Oculus Rift will be a part of the desktop. Users may need to manually orient the display
to be horizontal before running any games. Use this mode if you experience problems with

the Oculus display driver.

User

Mario E} + E]
Gender Unspecified E
Player Height [7] Metric  |6' 1" o

Tenemos ir de nuevo a resolucién de pantalla y hacer lo siguiente:

La configuracidn de pantallas cambia con respecto a Assetto corsa, deberemos de poner la
pantalla de las Oculus en primera posicién como aparece en la imagen, todo lo demas
quedaria igual.

Guia de configuracion Oculus RIFT DK2 Carlos Casas y Mario Martinez
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Pantalla: |2. Rift D2 v|

Resolucién: [1920 % 1080 (recomendado) v]

Orientacién: [Vertical "]

Varias pantallas: [Extender estas pantallas V]

[] Convertir esta pantalla en |z principal

Ay e N N e R e e S S R e e 2 M e g TN N N

Ahora desde el monitor del ordenador deberiamos de ejecutar el juego y se deberia de ver
correctamente en nuestras Oculus, si pasado un minuto se ve la ventana como doble o se ve
todo negro en las Oculus, cerramos todo, reiniciamos y volvemos a probar, si sigue sin ir
hacemos la siguiente modificacion en la resolucion:

Cambiar apariencia de las pantallas

| Abrimos de nuevo la configuracién de
Pantalla: [2.Rift D2 - resolucidn y elegiremos “Convertir esta
Resolucién: (1920 x 1080 (recomendado) v pantalla en la principal”, el resto de
Orientacin: opciones permanecera igual.

onvertir esta pantalla en la principal Configuracién avanzad

Conectarse a un proyector (o presione la & tecla y puntee en P)
Aumentar o reducir el tamafio del texto y de otros elementos

(i ranfinnrssiAn da nantalls deha slanie?

Si aun asi sigue dando problemas, probad a reiniciar el equipo ya que a veces las Oculus
después de tantos cambios se vuelven inestables y es mejor reiniciar todo y repetir los pasos
anteriores.

Si hemos hecho todos los pasos bien veremos en las Oculus el menu del juego en 2D, y que
aun es dificil de controlar con las Oculus, pero al iniciar la carrera veremos cémo se vera
perfectamente en 3D.
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l Consejos y trucos

La mejor manera de abandonar el juego o la partida es salirnos usando la pantalla de las
Oculus o si lo preferimos desde el monitor del ordenador, no es aconsejable apagar las Oculus
en mitad de la carrera porque se nos quedara colgado el ordenador y tendremos que reiniciar.

En las opciones de graficos debemos de desactivar la opcién de sombras en el juego porque las
Oculus no renderizan este efecto y se ven solo en un ojo.

& -
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0 ¢Qué version necesito?

[ 4 [ J
IRz inng.cconm

MOTORSPORT SIMULATIONS

Es necesario disponer de la versién 0.6.0.1, de momento no se soportan versiones superiores.

Configuracion

Configurar iRACING es bastante mas sencillo que los anteriores juegos pues se da soporte nada

mas arrancar el juego, pero previamente deberemos asegurarnos de:

Tener las Oculus en modo extendido.

() Direct HMD Access from Apps

Direct Display mode allows the Oculus Rift to be accessed directly by applications without
becoming a part of the Windows desktop, through the Oculus display driver. This reduces
latency and simplifies use of the HMD. (Currently only supported under Windows.)

[[S]extend Desktop to the HrD

The Oculus Rift will be a part of the desktop. Users may need to manually orient the display
to be horizontal before running any games. Use this mode if you experience problems with
the Oculus display driver.

|
l DK1 Legacy App Support

Enable this option to use a DK1 with applications built with the Oculus SDK v0.3 or earlier.
Disable this option for v0.4+ applications. (NOTE: This will force the DK1 into Extended Mode,
but have no effect on a DK2.)

© Rift Display Mode ]“]‘
Display Mode

Rift Saver
Enable this option to turn off the HMD screen after a specified time of —
m;ty This reduces burn in on the display. (Only supported in direct 10 (4] Minutes
[_oply ]
Guia de configuracion Oculus RIFT DK2 °.
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Al encender las gafas, en propiedades

Identificar

de pantalla deberiamos configurar
como se muestra en la imagen, si
posteriormente esta configuracién no
funcionase probar a cambiar de lugar
las pantallas como se explicé en el caso  pantalla:
de Assetto corsa.

Resolucién: [1920 x 1080 (recomendado) vJ
Orientacion: [Vertical v”
Varias pantallas: [Extender estas pantallas VI

Nos aseguramos de que las gafas estan encendidas y el piloto de la cdmara también, ahora
solo nos falta ejecutar IRACING, nos saldran una serie de ventanas de configuracién grafica de
nuestra tarjeta y después no aparecera una ventana diciéndonos que ha detectado las Oculus,
le damos a si

\i/ IRacing.com

MOTORSPORT SIMULATIONS

Connecting

Racing recommends auto-configuring the araphics options for your system.

Loading the renderer. =

Pt Bt st dowet ol St e i B contiig! @) 0cuius it detected tart full screen on the Rif's display?
iRacing.com Simulator ¢ -

Display Adapter [0 - NVIDIA GeForce GTX 970 Copyright (C) 2015 iRac

All rights reserved

I [ Auto Configure (Recommended) || Minimum Settings

Si todo ha ido bien automaticamente apareceran las imagenes en nuestras gafas.

Lap Timing

_;r".'.
— —
s

\
¢

01:33
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Por ultimo si queremos salir es preferible buscar la salida desde el mismo juego pues si
apagamos las gafas directamente nuestro monitor se quedara en negro y nos costard bastante
mas trabajo. Una vez nos salimos del juego ya podemos apagar manualmente las Oculus.

.Q Recentrar imagen OCULUS

Menu- y le damos a RESET HMD

En opciones/controles asignamos una tecla o botén a la opcién “RECENTER HMD POSITION”
para poder recentrar la posicion de la imagen de las Oculus.

. Consejos y trucos

Reducir movimiento de la camara con los baches.
Cambiar este valor en el app.ini en C:\Users\"TUusuario"\Documents\iRacing

DriverHeadWobble=0.500000 (por defecto es 1)

Mejorar texturas mediante SweetFX y Reshade

Instalar primero el SweetFX y después el Reshade.

-Plugin SweetFX 1.4:

https://mega.nz/#!MUEI2ZYQ!0C6jguYsgg 4XApysfKrBlapFiF9ZBXoMflmggP8EJk

e Descomprimimos los archivos que aparecen en la imagen en la carpeta raiz del juego
(en la que se ha instalado):

z Aqui podemos apreciar la mejora
Mombre

| SweetFX
%] d3d9.dll
%] dxgi.dil
|| SweetFX_preset
| SweetF¥_settings

Guia de configuracion Oculus RIFT DK2 Carlos Casas y Mario Martinez
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Reshade:

https://mega.nz/#'5MIF1S7B!E663I-uEB87RH doKIAlI1leORsnz5iwWWVUZufXN yaQ

e Lo descargamos y descomprimimos en cualquier sitio

e Ejecutamos el fichero setup.exe

e Seleccionamos el exe del juego (iracingSim64.exe o iracingSim.exe para 32 bits)

e Elegimos Directx 9

e Cerramos la ventana de configuracion

Una vez dentro del juego, pulsamos la tecla Scroll Lock Key (bloq despl) para activar y

desactivar el efecto.

Guia de configuracion Oculus RIFT DK2
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https://mega.nz/#!5MlF1S7B!E663l-uEB87RH_doKIAI1eORsnz5iwVWVUZufXN_yaQ

LIVE FOR SPEED

Este es uno de los juegos mas aconsejables para realizar pruebas, pues es muy ligero y facil de
configurar.

0 ¢Qué version necesito?

Podremos usar desde la versidén 0.4. hasta la 0.6.0.1, de momento no se soportan versiones
superiores.

Configuracion

Lo descargamos en la pagina oficial

https://www.lfs.net/downloads

Tiene version demo gratuita con un coche y un circuito.

Después encendemos las gafas y las pondremos en modo extendido de forma similar a como
se ha explicado anteriormente.

Iniciamos el juego y nos vamos a opciones a la pestafia vistas y elegimos donde pone 3D

istas

Audio
Configuracidn vista cabina : (XRR)
Pantalla
Graficos

Vistas
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En donde pone tipo de visor elegimos “Oculus Rift” y luego aceptamos.

P

Nos aparecera una ventana diciendo si queremos reiniciar para usar las Oculus, damos a si.

La proxima vez que iniciemos Live for speed ya aparecera en nuestras Oculus
automaticamente, siempre y cuando las tengamos encendidas.

.<> Recentrar imagen OCULUS

F8 para recentrar imagen Oculus
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Pese a sus afios es uno de los mejores juegos de simulacién para Oculus, la inmersién que
ofrece este simulador con las Oculus DK2, cascos Logitech G35 y Bodyshakers es sublime.

Es como estar conduciendo un coche en un tramo de rally...las distancias, la escala, los
desniveles... diversion realista ahora a tu alcance... <<Carlos Casas>>

o ¢Qué version necesito?

Se aconseja la versién 0.6.0.1, de momento no se soportan versiones superiores.

Configuracion

Poner las Oculus en modo extendido al igual que se ha explicado anteriormente.

Abrir el fichero RichardBurnsRally.ini

Archive Edicion Formato Ver Ayuda

ggegrﬁi ngg‘]? Buscamos donde pone Fullscreen y
FoEceF;edback - ponemos true, como se aprecia en
Fullscreen = true

la imagen

MinDepthBits = 24
MinstencilBits = 8
Particlequality = high
RenderqQuality = high

Ahora nos descargamos el plugin de Oculus para que podamos jugar con las gafas, en el
siguiente enlace os lo dejo, también contiene el Sweet FX

https://mega.nz/#'NYEDIZSQ!76 ThmMJDG1mvx986505vVhTwYPQVp-vM vgENA4YU84

Guia de configuracion Oculus RIFT DK2 Carlos Casas y Mario Martinez
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Al descomprimir nos quedaria algo asi:

SweetFX 31/08/2015 12:50 Carpeta de archivos
(| d3d9.dil 03/11/2014 21:39 Extensidn de la apl... 2813 KB
|| d3d9.fx 28/09/2013 23:23 Archivo FX 13KB .
(| chegi.dll 08/08/2012 21:07 Extensién de la apl... 391 KB Debemos de COpIar tOdos eStos
|| dxgifx 28/09/2013 23:29 Archivo FX 14 KB archlvos en |a carpeta prInCIpal
£ | injector 18/03/2013 0:46 Opciones de confi... 1KB .
| log 30/09/2013 3:07 Documento de tex.. IKE del juego.
| rbrift.cfg 31/08/201512:51 Archivo CFG 3KB
| readme 09/11/2014 21:20 Documento de tex... 6 KB
|| shader.fx 29/09/2013 19:50 Archivo FX 5KB
|| SweetFX readme 01/10/2013 3:37 Documento de tex... 28 KB
| SweetFX_preset 30/09/2013 2:04 Documento de tex... 1KB
|| SweetFX_settings 01/10/2013 3:37 Documento de tex... 19 KB

Ya sélo nos falta asegurarnos que las gafas estan encendidas y ejecutamos el archivo
“RichardBurnsRally.exe”

o T T o
«a;" ‘w-"‘:r"‘ ‘w-"‘:r"‘ ‘«d;" m A
msvepildll  msver70.dll msver7l.dll msvert.dil oculus_swe Pt
6 +« .'r 6
s
-
rbrplugin readme RichardBur RichardBur RichardBur Ri
nsRally nsRally nsRally_No ns
SSE
soundcaps sounderror soundtwea startup.lua strings.rbz
k.cfg

Para salir bastara con apagar las Oculus y volveremos al escritorio.

! Consejos y trucos

Si queremos jugar sin las gafas tenemos que quitar de la carpeta del juego el archivo d3d9.dll

Si necesitamos las gafas lo volvemos a colocar en su sitio y listo.

‘Y
" r

ey

d3d9.dll
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Recentrar imagen OCULUS

CTRL 1ZQ + SHIFT 12Q

Para situarnos y colocarnos dentro del coche

. - Teclado numérico 4 y 6: mover el asiento a la izquierda y
derecha

| - Teclado numérico 8 y 2: mover el asiento arriba y abajo

| - Teclado numérico - y +: mover el asiento adelante y atrds

| - Teclado numérico *: Cambiar la tonalidad de la luna del coche
(de mds oscuro a mds transparente)

| delete |

-Para descargar mas circuitos, poner en espafiol y realizar ajustes avanzados de RBR ir al
siguiente enlace donde se explica todo:

http://www.realovirtual.com/es/foro/topic/7674/instalacion-rapida-rbr-fisicas-ngp-2015-
pantalla-oculus

Si tenéis alguin problema al iniciar el juego también visitar el enlace anterior.
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Uno de los ultimos juegos de rally de la mano de Codemaster también quiere estrenarse con
Oculus, aunque su soporte de menu no es completo, el juego luce francamente bien

0 é¢Queé version necesito?

Se pueden tener las versiones 0.7 o 0.8 pero se aconseja la versién 0.6.0.1, para mayor
compatibilidad con los demas juegos.

¢

Configuracion

-Poner las Oculus en modo directo, y las dejamos encendidas (nos deberia de quedar el piloto
naranja encendido)

-Ejecutamos el juego y lo cerramos nada mas entrar.
Ahora nos dirigimos a la siguiente ruta:

C:\ usuarios (nombre de usuario) \Mis documentos\ My Games \ DiRT Rally \
hardwaresettings

Y localizamos el archivo “hardware_settings_config.xml|”

g hardware_settings_config ” hardware_settings_info

Guia de configuracion Oculus RIFT DK2 Carlos Casas y Mario Martinez
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Lo abrimos con el Notepad o bloc de notas para editarlo y debemos de asegurarnos de que
tenemos los siguientes valores:

<resolution width="1920" height="1080" aspect="auto" fullscreen="true" vsync="0" multisampling="4xmsaa">
<refreshRate rate="75" /=

Sobre todo fijarse que tenga la resolucién 1920 x 1080

Mas abajo tenemos las opciones de las Oculus, deberemos tener los siguientes valores:

SHIUUDE_DUppul L Eliduicsu— uue 7.2
<oculus enabled="true" headMovement="true" chromatic="true" timeWarp="true" vignette="true" overdrive="true"
convergence="1.0" verticalOrientation="0.66" orientationLock="false" /=

- En headMovement podemos desactivar el movimiento de la cabeza, es util para evitar
mareos en sistemas de movimiento.

-> En verticalOrientation podemos limitar el movimiento vertical para reducir los mareos,
se aconseja colocar valores entre 0,0y 1,0.

- TimeWarp para la desactivacion de la baja latencia.
- Chromatic para activar o desactivar la aberracion cromatica.

-> Convergence es para escalar el mundo, se puede modificar desde el menu del juego.

En las opciones graficas del juego nos aseguraremos que tengamos esta configuracion, en
“Refresh Rate” si nos diera la opcidn de 75 lo ponemos, si no lo dejamos en 60.

» Resolution < 1920 x 1080 >
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Recentrar imagen OCULUS
Presionar F11

Podemos desplazarnos lateralmente presionando las teclas 4 y 6 del teclado numérico.

. Consejos y trucos

Configuracién IPD: Con esto se puede ajustar la escala del mundo utilizando las teclas - / + en
el teclado principal. Pulse 0 para reiniciar de nuevo en el valor predeterminado.

iSe puede dejar el juego como si fueran coches de juguete!

HUD: Se recomienda desactivar algunas de estas opciones desde el menu del juego como el
OSD para que no nos molesten con las Oculus.

Para quitar el juego sin que se bloqueen las Oculus, basta con pulsar ESCAPE y luego le damos
a “Save and quit” y nos saldremos al menu principal, entonces la imagen se ird de las Oculus y
se vera de forma correcta en el monitor. Al comenzar una nueva carrera se volveran a conectar
las gafas.

PAUSED PAUSED

Continu 2 continue
Restan E 3 Restan
Recoy Vghicle - Recove: Vahicle

Si no te funcionase en modo directo, prueba a poner las oculus en modo extendido de forma
similar a como lo ahs hecho en juegos anteriores, en las opciones del juego asegurate de que
esta desactivado el vsync (OFF) o si no os desapareceria la imagen en el modo extendido.
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En esta pagina se encuentra el manual de configuracidn, y aunque todavia no esta demasiado
exprimida la experiencia con las Oculus en este simulador, encontrareis bastante informacion
de gran ayuda en los diferentes hilos de este foro.

http://isiforums.net/f/showthread.php/14441-Rf2Rift-rFactor2-Oculus-Rift-Plugin-and-
Tools?p=301689&viewfull=1#post301689

Esperamos que os haya servido de utilidad esta guia y os ayude a evitar horas innecesarias...
...y no olvides visitarnos si necesitas saber todo sobre simulacion en nuestra pdgina web:

http://www.simracingcoach.com/

Mario Martinez y Carlos Casas

Sim Racing Coach

Lo dltimo en simulacicn avanzada y coaching
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